
令和５年度版学習資料「一家に１枚」　企画案

※厳密な枚数制限はありませんが、おおむね３～５枚程度を目安に作成ください。
	１．テーマ名
	

	２．コンセプト及び紙面のイメージ

（300字程度）
※本紙とは別に、パワーポイント等で、構図（紙面のイメージ）を必ずご提出ください（構想段階のもので構いません）。
	

	３．内容の概要

（全体構成や掲載予定の内容等）

・AIやIoTの急速な発達により、今までにない速度で変化する社会を生きていく子供たちに、これからの未来をつくる科学技術や将来必要な能力とは何かについて考えるきっかけの一つとして役立てる提案を募集（（A）or(B)）。
・提案テーマがSTEAM教育など問題発見・課題解決的な学びの充実にも資する内容であり、受け手となる子供たちが対話や協働を通じて、知識やアイディアを共有、学びを深めることができる内容であることが望まれます。

※提案テーマが社会課題解決やSDGs（国連の持続可能な開発目標）などの観点が盛り込まれている内容も歓迎いたします。
	◇全体構成や掲載予定の内容

	
	（A）or
(B)
	理
由
	

	
	

	
	◇ウェブへの展開（具体的に）


	
	◇STEAM教育など問題発見・課題解決的な学びの充実等の観点


	
	◇社会課題解決やSDGs（国連の持続可能な開発目標）の観点（該当あれば）


	
	◇令和５年度に取り上げるべき理由


	
	◇その他


	４．対象への訴求点

（特に小・中・高校生に対し、対象となるテーマがどのような関係性を持ち、将来的にどのような展開が期待できるのか、等）
	小学生
中学生

高校生

その他



	５．監修者※
（御氏名・御所属）

※監修者については複数も可ですが、制作にあたり文部科学省との窓口になって頂く方（代表者・１名）をご記入ください。
	

	６．実施体制
（本企画の実施にあたり監修者をサポートする体制を具体的にご記入ください。）

	

	７.類似業務に関する実績
これまでのポスター、広報媒体等の制作経歴をご記入ください（制作物の添付も可）

	

	８．連絡先


	（組織名）

（部署名）

（担当者様氏名）

（電話）

（E-mail）


· 選考結果については、上記連絡先に連絡いたします。また、選考前に別途資料を求める場合もありますので、連絡先は必ず御記入願います。

（応募用紙）








